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2º CAMPEONATO SINCOR- DF

DE FUTEBOL SOCIETY
Regulamento Geral
Objetivo e Finalidade: Integração e socialização entre os colaboradores, despertando o espírito competitivo e de amizade.
Promoção: SINCOR-DF.
Modalidade: Futebol Society (grama sintética).

Participantes: Corretores, funcionários de corretoras, bem como os funcionários de seguradoras (securitários). Os corretores se identificam com a carteira da SUSEP ou do SINCOR. Os Funcionários das Seguradoras se identificam com o crachá da seguradora, carteira funcional ou declaração da seguradora de que é funcionário. Os funcionários de corretoras serão identificados por carteira profissional ou contrato de prestação de serviço.
Período do Torneio: Do dia 21 de setembro ao dia 30 de novembro de 2008, todos os jogos ocorrerão aos domingos pela manhã, não teremos rodada nos dias 5 e 12 de outubro de 2008.
Local dos Jogos: Real Society – Avenida L2 Sul, Quadra 616, Lotes 116/117, (http://www.realsociety.com.br).
Congresso Técnico: Dia 17 de setembro de 2008, quarta-feira, às 18h30, na sede do SINCOR-DF, SCS Q. 02 Ed. Ariston Salas 502 e 503. É obrigatória a presença de pelo menos um representante de cada time. Neste dia será realizado sorteio dos GRUPOS, esclarecimentos do Campeonato, entrega das inscrições, pagamento da taxa de inscrição, pagamento da caução do W x O e a formação da Comissão Disciplinar.
Informações: Todas as informações do Campeonato (regulamento, tabelas dos jogos, boletins...) estarão disponíveis no site do SINCOR-DF na internet (www.sincor-df.org.br).
O evento será organizado e dirigido pelo professor de Educação Física Rodrigo Waltz Alves.

Inscrições
Período: Do dia 1º ao dia 17 de setembro de 2008, até o início do Congresso Técnico.
Forma de Inscrição: A Relação de Atletas (inscrição), modelo do Excel, com o nome da equipe, os nomes completos dos jogadores, seus devidos números de camisa, deverá ser enviada, para o e-mail: rodrigowaltz@yahoo.com.br
Taxa de Inscrição: R$25,00 (vinte e cinco Reais) por atleta não filiado ao SINCOR-DF. Os atletas filiados ao SINCOR-DF estão isentos da taxa de inscrição. A taxa de inscrição deverá ser paga, pelo representante do time, no Congresso Técnico.

Caução do W x O: R$500,00 (quinhentos Reais) deverá ser pago por cada equipe, no congresso técnico, em cheque nominal ao SINCOR-DF, que ficará sob sua custódia até o final do campeonato, conforme prescrito no Art. 14 deste regulamento.
Organização das Equipes
O evento contará com a participação de 7 (sete) equipes, cada equipe deve ter no máximo 20 (vinte) jogadores, do sexo masculino, com idade mínima de 18 anos completos na data de início do Campeonato. É obrigatório que cada time tenha pelo menos 3 (três) atletas filiados ao SINCOR-DF. A quantidade de atletas filiados ao SINCOR-DF será usada como critério de exclusão de times do Campeonato, caso exista mais do que 12 (doze) equipes inscritas. Será dada preferência para as equipes com o maior número de atletas filiados ao SINCOR-DF. Após a primeira rodada de cada time não será permitido: substituição de atleta.
Caso exista alguma dúvida ou denúncia sobre um jogador irregular inscrito, o representante do time que acusa a irregularidade deve fazer a denúncia por escrito, para o organizador do evento, no e-mail: rodrigowaltz@yahoo.com.br . A denúncia que for julgada antes do início do campeonato, poderá ter o nome do atleta vetado, que poderá ser substituído antes do inicio do Campeonato. Após o início do campeonato, a denúncia ainda pode ser recebida, contudo o time infrator não poderá substituir o atleta vetado.
UNIFORMES: As equipes deverão estar devidamente uniformizadas: com camisas numeradas, não pode haver número repetido e o número deve estar pelo menos nas costas, short e meiões padronizados. Respeitando formatos, estampas e cores. O goleiro deve usar um uniforme com formatos, estampas e cores diferentes dos jogadores de linha.
O não cumprimento desse ponto excluirá o atleta diferente do jogo e, até mesmo, a equipe do campeonato.
Forma de Disputa

Capítulo I: Fase Classificatória ou Inicial

Art.1 – As equipes serão sorteadas no dia 17 de setembro de 2008, quarta-feira, às 18h30, na sede do SINCOR-DF, SCS Q. 02 Ed. Ariston Salas 502 e 503, na presença dos interessados, para formação da Tabela dos Jogos. Será montado apenas um único GRUPO, Grupo A.

Todos jogarão contra todos dentro do seu grupo em turno único, classificando as 4 (quatro) melhores equipes, que farão as Semifinais.
Art.2 – Desempate da Fase Classificatória
§ Único – Caso duas equipes terminem empatadas em igual número de pontos ganhos durante e/ou ao final da 1ª fase, ou Fase Classificatória, serão aplicados, como critérios de desempate na seguinte ordem: a) resultado do confronto direto; b) maior número de vitórias; c) maior saldo de gols; d) maior número de gols marcados; e) menor número de cartões vermelhos; f) menor número de cartões amarelos. Caso três ou mais equipes terminem empatadas em igual número de pontos ganhos durante e/ou ao final da 1ª fase, ou Fase Classificatória, serão aplicados, como critério de desempate, os critérios anteriormente definidos começando e seguindo a ordem a partir do critério b).
Capítulo II: Semifinal (Dia 23 de novembro de 2008)
Art.4
Jogo I: Segundo Colocado contra o Terceiro Colocado; 

Jogo II: Primeiro Colocado contra o Quarto Colocado.
§ Único – Em caso de empate no tempo normal, a partida será decidida nos pênaltis - 03 (três) por equipe -, mantendo o empate, serão cobrados pênaltis alternados, até que saia o vencedor.  Não poderão repetir batedores até que todos os jogadores realizem uma cobrança, inclusive o goleiro, que acabaram o jogo. Os reservas não poderão ser batedores.
Os vencedores dos jogos I e II farão a Final do Torneio e os perdedores disputarão o Terceiro Lugar.
Capítulo III: Finais (Dia 30 de novembro de 2008,)
Art.5
Jogo III: Perdedor do Jogo I contra o perdedor do jogo II (disputa do terceiro lugar).

Jogo IV: Vencedor do jogo I contra o vencedor do jogo II (decisão do campeão).

§ Único – Em caso de empate no tempo normal, a partida será decidida nos pênaltis - 03 (três) por equipe -, mantendo o empate, serão cobrados pênaltis alternados, até que saia o vencedor.  Não poderão repetir batedores até que todos os jogadores realizem uma cobrança, inclusive o goleiro, que acabaram o jogo. Os reservas não poderão ser batedores.
Regras Gerais

Art.6 - Os laterais serão batidos com os pés e a bola deverá ser colocada, para a cobrança, até o limite da linha, na região onde houve a saída da bola. O adversário deve se posicionar a uma distância mínima de 5 (cinco) metros da bola.
Art.7 - O tiro de meta do goleiro será cobrado com as mãos.
Art.8 - Não há impedimento.

Art.9 - A barreira é feita com a distância de 7 (sete) metros.

Art.10 - As partidas terão a duração de 50 (cinqüenta) minutos, divididos em dois períodos de 25 (vinte e cinco) minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos entre os dois períodos. Não há tempo técnico.
Art.11 - Os times são de 6 (seis) jogadores, um dos quais é o goleiro.

Art.12 - Todos os atletas deverão assinar a súmula para participar da partida, podendo assiná-la durante o transcorrer da partida. Não haverá limites para substituições, podendo o atleta que foi substituído retornar ao jogo.

Art.13 - O jogo não se iniciará caso uma das equipes não estiver em campo com o mínimo de 4 (quatro) jogadores prontos para jogar, incluindo o goleiro. Todas as equipes devem comparecer aos jogos devidamente uniformizadas. Todos os atletas com camisas, calções e meiões igualmente vestidos. É proibido jogar descalço, com os meiões baixos (abaixados) e/ou com chuteira de trava (chuteiras para campo de grama viva). Caso existam dois times, no mesmo jogo, com as mesmas cores de camisa ou que o árbitro entenda que a combinação dos uniformes dos dois times dificultará o seu trabalho, um dos times usará um colete de cor e tonalidade diferente, respeitando o seguinte critério: o time com patrocínio no uniforme tem preferência no uso do uniforme. Caso os dois times tenham patrocínio, será tirado na sorte (cara ou coroa). 
Art.14 - Após 15 (quinze) minutos da hora prevista para o início do jogo, a equipe que não estiver com a quantidade mínima de jogadores, devidamente uniformizados, presentes em campo, prontos para jogar, será considerada faltosa e perderá o jogo por W x O, que será tratada segundo critério estabelecido.

§ Único – do W x O – A equipe que vier a perder qualquer partida por W x O, será punida da seguinte maneira:

I - Perderá o jogo por 1 X 0, o gol será assinalado para o artilheiro da equipe vencedora. A caução, no valor de R$ 500,00 (quinhentos Reais), paga no Congresso Técnico, será descontada. Caso a equipe queira continuar no campeonato deverá realizar um novo pagamento da caução no prazo máximo de 72 (setenta e duas) horas após o horário de início do jogo no qual perdeu por W x O.

II - Se após o prazo para o novo pagamento da caução a equipe não realizar o pagamento, será eliminada definitivamente do campeonato. A partir desse ponto o W x O será tratado como se a equipe infratora não tivesse participado do campeonato, ou seja, todos os seus resultados serão anulados inclusive os gols sofridos e os gols marcados, ficando apenas as punições ocorridas no jogo: cartões amarelos e vermelhos. Os atletas que não assinaram a súmula por ocasião do W x O, não participarão do campeonato do próximo ano.
III - A caução no valor de R$ 500,00 (quinhentos Reais) será devolvida ao representante de cada time, na semana seguinte, ao término do campeonato, na sede do SINCOR-DF, SCS Q. 02 Ed. Ariston Salas 502 e 503, em horário comercial.
Art.15 - Se, durante uma partida, o número de jogadores de uma equipe for inferior a 4 (quatro) ou seja 3 (três) atletas, a partida será encerrada e a equipe faltosa perderá o jogo.
§ Único – Se a equipe considerada vencedora estiver com vantagem no momento do encerramento da partida, a contagem nessa ocasião será mantida. Porém, em caso contrário, a equipe infratora perderá o jogo por 1 x 0. O gol será assinalado para o artilheiro da equipe vencedora.
Art. 16 - A bola será a oficial para a prática do futebol society, fornecida pela organização.

Art. 17 - Caso alguma partida em andamento seja interrompida por causa de fatores externos a vontade dos participantes, e, sendo assim, considerados pelo árbitro como razão para suspender, momentaneamente, sua continuação, será observado o seguinte:

1) O árbitro deverá aguardar até 15 (quinze) minutos para melhoria das condições de jogo, considerando-se, após esse prazo, aptas tais condições determinará o reinício da partida.

2) Se após esse prazo, constatar o árbitro ser impraticável a continuação da partida, será observado o seguinte disposto.

§ 1º – O disposto só será aplicado para as partidas interrompidas com menos de 30 (trinta) minutos (inclusive) do tempo total de duração, obedecendo-se ainda as seguintes condições. Partidas interrompidas com até 15 (quinze) minutos de duração:

a) Será disputada outra partida integralmente, anulando-se o placar verificado no momento da suspensão definitiva;

b) Partida interrompida com mais de 15 (quinze) minutos e menos de 30 (trinta) minutos inclusive (ou 5 – cinco – minutos do segundo tempo) de duração, será jogado o tempo complementar, com o placar apontado no momento da suspensão definitiva.

 § 2º – Para as partidas interrompidas com mais de 30 (trinta) minutos (ou 5 – cinco – minutos do segundo tempo) não será disputada outra partida, mantendo-se para todo e qualquer efeito como resultado final, o placar apontado no momento da suspensão definitiva.
Punições de Jogo

Art.18 - As faltas de campo serão punidas da seguinte forma:

a) Cartão amarelo – advertência. O segundo amarelo, dado no mesmo jogo, será considerado como um cartão vermelho;
b) Cartão vermelho – o jogador é expulso da partida e não pode ser substituído.

c) Da 6ª (sexta) falta coletiva em diante (inclusive a 6ª) cometida em cada tempo, será aplicado o tiro livre sem barreiras, independentemente de onde tiver ocorrido a infração, exceto se a falta acontecer dentro da área, que será marcado o pênalti. A bola poderá ser colocada a 15 (quinze) metros do gol ou no local da infração. A equipe que sofreu a falta decide o melhor local da cobrança.
Todo tipo de falta contará para o tiro livre, até mesmo as faltas técnicas.
Art.19 - Suspensões e punições para os cartões dados no jogo:

§ 1º – O atleta expulso de uma partida cumprirá suspensão automática na próxima partida. O atleta que levar o cartão vermelho poderá receber mais de um jogo de suspensão ou ser eliminado da competição, após o julgamento pela Comissão Disciplinar, que legislará sobre o caso.
I - Caso um atleta leve o segundo cartão vermelho durante a competição cumprirá suspensão automática de dois jogos. O atleta que levar o segundo cartão vermelho poderá receber mais do que dois jogos de suspensão ou ser eliminado da competição, após o julgamento pela Comissão Disciplinar, que legislará sobre o caso.
II - Caso um atleta leve o terceiro cartão vermelho durante a competição será excluído definitivamente do campeonato, retirando-o das súmulas subseqüentes, sem apelação.
§ 2º – O terceiro cartão amarelo, em jogos distintos, deixará o atleta suspenso automaticamente da partida seguinte ao terceiro cartão amarelo.
I - Após a primeira série de cartões amarelos (três cartões), o atleta será colocado na segunda série de cartões amarelos, onde o segundo cartão amarelo, em jogos distintos, deixará o atleta suspenso automaticamente da partida seguinte ao segundo cartão amarelo.

§ 3º – Expulsão por agressão: O relatório do jogo será encaminhado à Comissão Disciplinar que eliminará o atleta definitivamente da competição, retirando-o das súmulas subseqüentes, sem apelação.
§ 4º – Os cartões não serão zerados nas mudanças de fases.
Classificação e Jogos

Art.20 - O critério de pontuação será de: 3 (três) pontos por vitória, 1 (um) ponto por empate e 0 (zero) ponto por derrota.
Art.21 - Os jogos serão realizados no Real Society – Avenida L2 Sul, Quadra 616, Lotes 116/117, (http://www.realsociety.com.br).
§ Único – Não será fornecido tempo para aquecimento no campo. Os jogos devem começar no horário marcado.

Art.22 - Serão contratados árbitros da Federação Brasiliense de Futebol (FBF).
Tabela dos Jogos
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8h45 Pernas de Pau SoLua 1 A

9h45 Alerta Mercado Nacional 1 A

10h45 Weekend Proseg 1 A

1ª Rodada Fase Inicial

21 de setembro de 2008 - Domingo

Folga: Travell
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8h45 Pernas de Pau Alerta 1 A

9h45 SoLua Mercado Nacional 1 A

10h45 Weekend Travell 1 A

28 de setembro de 2008 - Domingo

Folga: Proseg

2ª Rodada Fase Inicial
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8h45 Proseg Travell 1 A

9h45 Pernas de Pau Mercado Nacional 1 A

10h45 SoLua Alerta 1 A

3ª Rodada Fase Inicial

19 de outubro de 2008 - Domingo

Folga: Weekend
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8h45 Travell Alerta 1 A

9h45 Weekend Pernas de Pau 1 A

10h45 Proseg Solua 1 A

26 de outubro de 2008 - Domingo

Folga: Mercado Nacional

4ª Rodada Fase Inicial
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8h45 SoLua Weekend 1 A

9h45 Mercado Nacional Travell 1 A

10h45 Proseg Pernas de Pau 1 A

Folga: Alerta

5ª Rodada Fase Inicial

2 de novembro de 2008 - Domingo
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8h45 Mercado Nacional Proseg 1 A

9h45 Alerta Weekend 1 A

10h45 Travell Pernas de Pau 1 A

6ª Rodada Fase Inicial

9 de novembro de 2008 - Domingo

Folga: SoLua
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8h45 Mercado Nacional Weekend 1 A

9h45 Travell SoLua 1 A

10h45 Alerta Proseg 1 A

7ª Rodada Fase Inicial

16 de novembro de 2008 - Domingo

Folga: Pernas de Pau
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9h30 2º Colocado 3º Colocado 1 I

10h45 1º Colocado 4º Colocado 1 II

23 de novembro de 2008 - Domingo

Semifinal
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9h30 Perdedor Jogo I Perdedor Jogo II 1 III

Terceiro Lugar

30 de novembro de 2008 - Domingo
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10h45 Ganhador Jogo I Ganhador Jogo II 1 IV

Decisão do Campeão

30 de novembro de 2008 - Domingo


Premiação

Art.23
Troféu e medalhas para a equipe campeã.
Troféu e medalhas para a equipe vice-campeã.

Troféu e medalhas para a equipe terceira colocada.

Troféu para o artilheiro da competição.

Troféu para o goleiro menos vazado (menor relação entre gols sofridos e jogos disputados).

Troféu para a equipe mais disciplinada (menor quantidade de cartões vermelhos e amarelos no Campeonato).
Troféu transitório para o campeão.

Considerações Finais

Art.24 - Solenidade de encerramento: será realizada a premiação das equipes e individuais, no dia 30 de novembro de 2008, logo após a Decisão de Campeão.
Art.25 - Responsabilidade Sobre Acidentes: Os primeiros socorros, se necessário, serão aplicados por um socorrista devidamente treinando, fornecido pelo SINCOR-DF, que estará presente em todos os jogos do campeonato.
Art.26 - Declaração de Aceitação: Todos os atletas inscritos no 2º Campeonato SINCOR-DF de Futebol Society leram e aceitam todas as informações do Regulamento Geral. Não podendo contestar posteriormente qualquer informação. Além disso, eximem de qualquer responsabilidade, os organizadores do evento, assim como, o SINCOR-DF, de eventuais acidentes e/ou incidentes que possam vir a acontecer durante a realização do Campeonato.
Art.27 - Dúvidas ou Esclarecimentos: Procurar o organizador do evento – Rodrigo –, pelo e-mail: rodrigowaltz@yahoo.com.br ou pelo celular: (61) 8133-9851.






